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Regulamin konkursu

»Piraci na tropie kajakdw” czyli trafiony zatopiony na szlaku Wielkiej Petli Wielkopolski!

81
Przepisy ogolne

Organizatorem konkursu jest Lokalna Organizacja Turystyczna MARINA ul. Dworcowa 2, 62-510 Konin.
Konkurs odbywa sie w ramach projektu ,NaLOT naGROD!, czyli wygrywaj z LOT MARINA.

Gtéwnym celem konkursu jest promocja wodnych waloréw Konina i regionu koninskiego a w
szczegblnosci Wielkiej Petli Wielkopolski.

W konkursie mogg wzig¢ udziat facebookowicze od 16 roku zycia.

Konkurs realizowany jest za posrednictwem fanpage’a Lokalnej Organizacji Turystycznej MARINA w
serwisie Facebook www.facebook.com/lotmarina.

Komunikaty oraz informacje dotyczace przebiegu konkursu publikowane bedg na stronie wydarzenia w
serwisie Facebook oraz na stronie www.lotmarina.pl.

Konkurs bedzie trwat od 25.04.2022 r do 29.04.2022 r.

Umieszczenie komentarza pod postem konkursowym oznacza akceptacje jego warunkdw, wyrazonych
w niniejszym regulaminie.

§2
Organizacja konkursu

Przedmiotem konkursu jest zmodyfikowana gra w statki.

W okresie od 25.04.2022 r. do 29.04.2022 r. (od poniedziatku do pigtku) kazdego dnia o godzinie
10:00, na fanpage’u LOT MARINY w serwisie Facebook (www.facebook.pl/lotmarina), zamieszczane
bedg grafiki prezentujgce plansze do gry (10x10 kratek), w ktérych kolumny sg oznaczone
wspotrzednymi literami od A do J a wiersze liczbami od 1 do 10. Na planszy bedg znajdowaty sie kajaki:
jednoosobowe (1kratka), dwuosobowe (2kratki), trzyosobowe (3kratki).

Aby wzig¢ udziat w konkursie nalezy podac¢ 3 wspdtrzedne w jednym komentarzu pod danym postem
w godzinach od 10:00 do 00:00. Kazdy uczestnik, moze poda¢ wspodtrzedne tylko raz w ciggu jednego
dnia.
Uczestnik, ktory brat udziat w poprzednich grach a nie zostat laureatem, moze dalej walczy¢ o nagrody
w kolejnych rozgrywkach.
Organizator przewiduje 5 gier. Kazdego dnia organizator ukrywa na planszy

- 1 kajak jednoosobowy

- 1 kajak dwuosobowy

- 1 kajak trzyosobowy

Dodatkowo na jednej z plansz pojawi niespodzianka z akcentem pirackim.
Osoba, ktdra ustrzeli bandere piratow otrzyma nagrode dodatkowa.
Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

e zaakceptowanie warunkow regulaminu,
e wpisanie w komentarzu pod postem z grafikg konkursowg wybranych, trzech wspoétrzednych
w formacie (LITERA/LICZBA — np. A8, B1, C3).

Aby wygra¢ wystarczy by jeden z trzech wybranych przez uczestnika ,strzatéw” trafit w ukryty na
planszy ,kajak”:

- nagroda za | miejsce przyznana zostaje osobie, ktdra jako pierwsza ustrzeli kajak jednoosobowy

- nagroda za Il miejsce osobie, ktéra jako pierwsza ustrzeli co najmniej 1 kratke dwuosobowego kajaka
- nagroda za Il miejsce zostaje przyznana osobie, ktéra ustrzeli co najmniej jedng kratke
trzyosobowego kajaka.

Uczestnicy, ktérzy jako pierwsi danego dnia ,ustrzelg” ukryte na planszy 1, 2 i 3 osobowe kajaki zostajg
laureatami danej rozgrywki.

Nazwiska zwyciezcOw ogtoszone zostang na fanpage’u LOT MARINY w serwisie Facebook
(www.facebook.pl/lotmarina) nastepnego dnia po rozwigzaniu danej zagadki pod postem
konkursowym.
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11. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania zgtoszenn niespetniajgcych warunkdw
okreslonych w regulaminie. Organizator nie bedzie brat pod uwage komentarzy dodanych poza
wyznaczonymi godzinami w regulaminie lub z wiekszg iloscig wspoétrzednych niz przewiduje regulamin.

§3

Zasady przyznawania nagréd

1. Informacja na temat nagréd i ich fundatoréw dostepna jest na fanpage’u LOT MARINY w serwisie
Facebook (www.facebook.pl/lotmarina).

2. Organizator przyzna 3 nagrody w kazdej z 5 rozgrywek (5 plansz), po jednej dla kazdego zwyciezcy
poszczegdlnych konkurséw zagadkowych za wybrane miejsce: I, 11 ll1.

3. Nagrode otrzymajg osoby, ktére jako pierwsze udzielg poprawnej odpowiedzi w komentarzu pod dang
zagadka: odpowiednio trafiajgc w kajaki jedno, dwu lub trzyosobowe.

4. Nagrody beda do odbioru w biurze Lokalnej Organizacji Turystycznej MARINA przy ulicy Dworcowej 2.

5. Informacja o nagrodach bedzie publikowana codziennie na fanpage’u Lokalnej Organizacji Turystycznej
MARINA na Facebook’u.
Fundatorami nagrdd s3:
- I miejsce: ufundowato Miasto Konin
- Il miejsce: ufundowata Wielkopolska Organizacja Turystyczna i Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji
- lIl miejsce: ufundowat Koninski Dom Kultury oraz Lokalna Organizacja Turystyczna MARINA.

6. Informacja o rozstrzygnieciu konkursu zostanie ogtoszona po zakonczeniu kazdej z gier na fanpage’u
Lokalnej Organizacji Turystycznej MARINA pod postem konkursowym.

7. Nagrody nalezy odebra¢ w terminie do 17 maja 2022 .

§4

Postanowienia koricowe

1. Regulamin dostepny jest na stronie www.lotmarina.pl oraz na fanpage’u LOT MARINY w serwisie
Facebook www.facebook.com/lotmarina

2. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.

3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do odwotania konkursu w przypadku braku zgtoszen lub
dopuszczania sie przez Uczestnikow dziatan niezgodnych z regulaminem.

4. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Organizator.

5. Konkurs nie jest ,,sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis Facebook”.
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